Spis tresci

1. Sponsorzy

2. Partnerzy projektu

3. O czym i dla kogo jest ta ksigzka?

4. Skad pomyst na napisanie ksiazki?
4.1. Co nowego w tym wydaniu?

5. Z jakich powodow nie warto zosta¢ programista? .
5.1. Dla pieni€@dzy ...

5.2. Bo to ,tatwa praca w biurze”
5.3. Koniecznos¢ cigglego rozwoju i $ledzenia

NOWOSCL

6. Co powinienes potrafi¢, by zaczac prace jako
Programuista? | .. ...,

6.1. Jezyk angielski
6.2. Umiejetnosc¢ szukania informacji

6.3. Rozbijanie zadani na mniejsze i praca nad jedna
rzecza naraz
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8. CV, rozmowy kwalifikacyjne i szukanie pracy

6.4. Napisanie (nawet bardzo matego) projektu od
poczatku do konca
6.5. Umiejetnos¢ skonfigurowania srodowiska pod

6.6. Podstawy baz danych (zapisywanie i czytanie
danych), technologii webowych, dziatania sieci,
programowania obiektowego, pisania testow

1 WEDSETWISOW .

6.7. Parsowanie danych JSON i XML
6.8. Praca z narzedziem kontroli wersji,

6.9. Usprawnianie pracy w IDE lub innym
STOAOWISKU
6.10. Dla zielonych w programowaniu - od jakiego
jezyka Zaczac? ...
6.11. Juz to potrafi¢ — czy jestem senior

developerem?

7. Szkota, studia i odwieczne pytanie
o matematyke

7.1. Bez matematyki ani rusz? ..o
7.2. Jak podchodzitem do kwestii szkoty/studiow .
7.3. Dlaczego warto i¢ na informatyke?
7.4. Dlaczego nie warto i$¢ na informatyke?

7.5. Krétko o belfrach

8.1. Moje pierwsze CV na stanowisko
programisty — dlaczego byto dobani? . . ...
8.2. Drugie CV —lepsze, ale wciaz nieidealne
8.3. Gdybym dzisiaj przygotowywat CV
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8.4. Proces szukania pracy
8.5. Rozmowy kwalifikacyjne

8.6. Zbieraj doswiadczenie w aplikowaniu

i wyciagaj wnioski

8.7. Zadanie praktyczne

8.8. Dlaczego nie polecam zaczynac od pracy

zdalnej/freelancingu
8.9. Przydatne portale

8.10. Watpisz w siebie, chociaz sporo wiesz?

Prawdopodobnie masz syndrom oszusta

8.11. Podsumowanie

9. Dzien, organizacja i role w pracy. Agile, scrum i inne

madre stowka

9.1. Agile i scrum —
9.2. Lepiej pracowac wedltug podejscia agile?

9.3. Sprint...

9.4. Role w organizacji pracy

zczymtosigje?

9.5. Podsumowanie

10. Praktyczna Sciezka rozwoju — konkrety
10.1. Jezyk angielski
10.2. Umiejetnos¢ szukania informacji

10.3. Dopisywanie ,example” do szukanej frazy .
10.4. Nie bdj sie szuka¢ (nawet prostych rzeczy) ..

10.5. Szukaj i nabieraj doswiadczenia

10.6. Krotki kurs zaawansowanego szukania

10.7. Rozbijanie zadan na mniejsze i praca nad

jedna rzecza naraz
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10.8. Karteczki samoprzylepne — popularne
StiCky NOteS
10.9. Trello — proste w obstudze narzedzie do
rozbijania zadan
10.10. Cwiczenie skupiania si¢/wyciszania — krétko
o medytacji (moZesz ola¢ ten punkt) .
10.11. Napisanie (nawet bardzo matego) projektu
od poczatku do konca
10.11.1. Manager schroniska dla zwierzat

10.11.2. Pierwsza gra ...
10.12. Skonfigurowanie srodowiska pod projekt
10.13. Zagadnienia, w ktérych powinienes sie

orientowad

10.13.3. Podstawowe technologie webowe
10.13.4. Protokoty komunikacyjne
10.13.5. Programowanie obiektowe
10.13.6. Web serwisy . .
10.13.7. Testy jednostkowe . .. ...
10.13.8. Parsowanie danych JSONi XML .
10.13.9. Dodawanie bibliotek i budowanie

projektu

10.13.10. Praca z bugami i proces debugowania

10.13.11. Praca z narzedziem kontroli wersji,
10.14. Usprawnianie pracy w srodowisku
ProgramistyCznym
10.15. Podsumowanie
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11. Z jakich zrddet sig uczy¢? Polecane strony

fmaterialy | 125
11.1. Najlepszy start w programowanie — swietna
(i darmowal!) ksiazka ... . ... 126
11.2. Poczatki w Javie ... 127
11.3. Krotkie i przyjemne wprowadzenie do Ruby
(popolsku) 131
11.4. Dobra ksigzka do C+ i, 131
11.5. Zrédta do nauki Pythona . 132
11.6. Najlepsze zrodto informacji o nowinkach
w Androidzie — Android Weekly . 134

12. Jak wyglada typowy tydzien pracy

programisty? 135
12.1. Planowanie, estymacja, meetingi ... .. 135
12.2. Co$ nagle nie dziata i nie masz na to
WPLY WU 137
12.3. Zaleznosci ciag dalszy ... 138
12.4. Bugfixing/debugging — szukanie i napraw1an1e
DIQAOW 139
12.5. Czasami wszystko idzie gltadko! 141
12.6. Nauka w pracy ... 141
12.7. Krotkie podsumowanie typowego
tygodnia 143

13. Jeste$ gotowy do pierwszej pracy? Pytania . 144

14. Pierwsze zadania programisty. Faktyczne zadania
od czytelnikow 150

15. Co dalej? Pare stéw na koniec 170
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